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Tripsdrill-Rallye 
 

Die Tour startet beim ältesten Gebäude im Erlebnispark Tripsdrill. Wo? Richtig, bei  
der Altweibermühle. Noch ein Tipp vorweg: Wenn Ihr was nicht wisst, fragt unsere 
Mitarbeiter. Viel Spaß wünscht der Erlebnispark Tripsdrill! 
 
1. Rutscht die Altweibermühle hinunter. Was muss am Ende des Auslaufes sofort 

entfernt werden? 
 

____________________ 
 

2. Was geschieht laut Sage mit Frauen, die die Altweibermühle hinunterrutschen? 
 

____________________ 
 

3. Testet euer Geschick in der Altmännermühle. Woran liegt es, dass man  
groß & dürr und dann gleich dick & klein aussieht? 
 

____________________ 
 

4. Eine weitere Attraktion im Mühlental ist der 
Donnerbalken. Was passiert, wenn der 
Donnerbalken ganz oben ist? 
 

____________________ 
 

 

5. Geht in unser Museum, das Trillarium, und sucht 
den Schrank in der „Bettkammer aus Bohlen 
gezimmert“. Aus welchem Jahr ist er? 
 

____________________ 
 

6. Weiter zum „Gasthaus zur Altweibermühle“. Hier 
ist die Speisekarte ausgehängt. Welches ist das 
günstigste vegetarische Gericht? 

 

____________________ 
 

7. Lauft durch das Tor zum Weinberg und rein ins Vinarium, das zweite Museum im 
Erlebnispark. Aus welchem Jahr ist die älteste Traubenpresse im Museum? 
 

____________________ 
 

8. Was kann man im Keller des Vinariums machen? 
 

____________________ 
 
 

9. Raus aus dem Museum, weiter zur Vogelhochzeit. Was passiert, wenn man an der 
Drehorgel dreht? 
 

____________________ 
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10. Mutige vor, rein ins Eheanbahnungsinstitut. Keine Angst, noch keiner kam verheiratet 
wieder raus! Was will der junge Förster seiner Ehefrau hinterm Haus zeigen? 
 

____________________ 
 

11. Weiter geht’s zum Leistungstest - zu den 
Wackelrädern. Setzt euch drauf und fahrt einen 
Achter! Hat’s geklappt? 

 
12. Die nächste Attraktion verlangt viel Muskelkraft. 

Welche ist das? 
 

____________________ 
 

13. Bei welcher Fahrattraktion sitzt man auf Schwein, 
Igel, Fuchs oder Hase? 
 

____________________ 
 

14. Sucht einen großen Parkplan. Welche Nummer hat 
unser Dr. Eisenbart im Park? 
 

____________________ 
 

15. Lauft zum Froschspiel. Wie heißen die männlichen Frösche? 
 

____________________ 
 

16. Geht zur Gugelhupf-Gaudi-Tour. Wie viele Gugelhupfe fahren hier Berg und Tal? 
 

____________________ 
 

17. Wer sind die Schauspieler im Viehstalltheater? 
 

____________________ 
 

18. Weiter geht’s mit Radau über die Hängebrücke zum Eingang der Badewannen-Fahrt 
zum Jungbrunnen. Was hängt in der letzten 
Vitrine vor Europas höchster Wildwasser-
Schussfahrt? 

 

____________________ 
 

19. Ab geht die Post mit den Badewannen.         
Wie viele Musiker zählt ihr unterwegs                   
im Jungbrunnen? 

 

____________________ 
 

20. Und, nass geworden? Wie werdet ihr am 
schnellsten wieder trocken? (Schaut mal              
beim Eingang zum Badkästle...) 

 

____________________ 
 



 

 3 

21. Mit welcher Fallgeschwindigkeit fährt die G’sengte Sau? 
 

____________________ 
 

22. Schaut euch die Ausstellungen in der Warteschlange an. Wie heißen die beiden 
Pferde im Pferdestall? 
 

____________________ 
 

23. Was hatte Dirk Auer bei der Wetten dass..? – Außenwette auf der Achterbahn 
„G’sengte Sau“ unter den Füßen? 
 

____________________ 
 

24. Auf geht’s zum Waschzuber Rafting. 
Was steht auf dem blauen Schild, bevor  
man ins Waschhaus gelangt? 
 

____________________ 
 

25. Stellt euch in die Warteschlange beim 
Rafting. Wie heißt die Färberei am 
Eingang des Waschhauses? 
 

____________________ 
 

26. Was macht den Menschen glücklich, laut Schriftzug beim Mangen? 
 

____________________ 
 

27. Was kostet das persönliche Video-Bild im Fotohäusle der Mammut? 
 

____________________ 
 

28. Beim Rasenden Tausendfüßler vergeht die 
Fahrt wie im Fluge. Darum dreht er gleich 
mehrere Runden. Wie viele genau? 

 

____________________ 
 

29. Sucht die Fidelen Tripsdriller. Wie viele 
Blasinstrumente hat die Band? 

 

____________________ 
 

30. Dreht eine gemütliche Runde mit den 
Kutschen. Durch wie viele Tunnel fahrt 

       ihr dabei? 
 

____________________ 

   Mitglieder der Gruppe: __________________________________ 

__________________________________ 
 

   Erreichte Punktzahl: ________      Max. Punktzahl:     30 
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Tripsdrill-Rallye 
 

Die Tour startet beim ältesten Gebäude im Erlebnispark Tripsdrill. Wo? Richtig, bei  
der Altweibermühle. Noch ein Tipp vorweg: Wenn Ihr was nicht wisst, fragt unsere 
Mitarbeiter. Viel Spaß wünscht der Erlebnispark Tripsdrill! 
 
1. Rutscht die Altweibermühle hinunter. Was muss am Ende des Auslaufes sofort 

entfernt werden? 

Sitzmatte 
 

2. Was geschieht laut Sage mit Frauen, die die Altweibermühle hinunterrutschen? 

Kommen unten verjüngt an 
 

3. Testet euer Geschick in der Altmännermühle. Woran liegt es, dass man  
groß & dürr und dann gleich dick & klein aussieht? 
 

Zerrspiegel 
 

4. Eine weitere Attraktion im Mühlental ist der 
Donnerbalken. Was passiert, wenn der 
Donnerbalken ganz oben ist? 

Kippt nach vorne, donnert runter 
 

 

5. Geht in unser Museum, das Trillarium, und sucht 
den Schrank in der „Bettkammer aus Bohlen 
gezimmert“. Aus welchem Jahr ist er? 
 

Aus dem Jahre 1816 
 

6. Weiter zum „Gasthaus zur Altweibermühle“. Hier 
ist die Speisekarte ausgehängt. Welches ist das 
günstigste vegetarische Gericht? 

Buntgemischter Salatteller mit Ei 
 

7. Lauft durch das Tor zum Weinberg und rein ins Vinarium, das zweite Museum im 
Erlebnispark. Aus welchem Jahr ist die älteste Traubenpresse im Museum? 

Um 1670 
 

8. Was kann man im Keller des Vinarium machen? 

Weinprobe 
 

9. Raus aus dem Museum, weiter zur Vogelhochzeit. Was passiert, wenn man an der 
Drehorgel dreht? 

Die Vögel bewegen sich, es ertönt Musik 
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10. Mutige vor, rein ins Eheanbahnungsinstitut. Keine Angst, noch keiner kam verheiratet 
wieder raus! Was will der junge Förster seiner Ehefrau hinterm Haus zeigen? 

Sein Gewehr 
 

11. Weiter geht’s zum Leistungstest - zu den 
Wackelrädern. Setzt euch drauf und fahrt einen 
Achter! Hat’s geklappt? 

 
12. Die nächste Attraktion verlangt viel Muskelkraft. 

Welche ist das? 

Der Schmetterlingsflug 
 

13. Bei welcher Fahrattraktion sitzt man auf Schwein, 
Igel, Fuchs oder Hase? 

Moggelesbahn 
 

14. Sucht einen großen Parkplan. Welche Nummer hat 
unser Dr.-Eisenbart im Park? 

Nummer 50 
 

15. Lauft zum Froschspiel. Wie heißen die männlichen Frösche? 

Hugo, Egon, Karle, Sepp 
 

16. Geht zur Gugelhupf-Gaudi-Tour. Wie viele Gugelhupfe fahren hier Berg und Tal? 

9 Gugelhupfe 
 

17. Wer sind die Schauspieler im Viehstalltheater? 

Tiere (Hahn, Hühner, Katze, Gänse, Schweine, Kühe, Pferd, Ziege, Hase) 
 

18. Weiter geht’s mit Radau über die Hängebrücke zum Eingang der Badewannen-Fahrt 
zum Jungbrunnen. Was hängt in der letzten Vitrine vor Europas höchster Wildwasser-
Schussfahrt? 

Kleidung des Schäfers 
 

19. Ab geht die Post mit den Badewannen.  
Wie viele Musiker zählt ihr unterwegs             
im Jungbrunnen? 

3 Musiker 
 

20. Und, nass geworden? Wie werdet ihr am 
schnellsten wieder trocken? (Schaut mal 
beim Eingang zum Badkästle...) 

Fön benutzen 
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21. Mit welcher Fallgeschwindigkeit fährt die G’sengte Sau? 

Mit 3 g 
 

 

22. Schaut euch die Ausstellungen in der Warteschlange an. Wie heißen die beiden 
Pferde im Pferdestall? 

Kali und von Centimo 
 

23. Was hatte Dirk Auer bei der Wetten dass..? – Außenwette auf der Achterbahn 
„G’sengte Sau“ unter den Füßen? 

Inliner 
 

24. Auf geht’s zum Waschzuber Rafting. 
Was steht auf dem blauen Schild, bevor  
man ins Waschhaus gelangt? 

Achtung! Nichts für Waschweiber und 
Waschlappen 
 

25. Stellt euch in die Warteschlange beim 
Rafting. Wie heißt die Färberei am 
Eingang des Waschhauses? 

Gerock 
 

26. Was macht den Menschen glücklich, laut Schriftzug beim Mangen? 

Zufriedenheit, nicht Geld und Pracht 
 

27. Was kostet das persönliche Video-Bild im Fotohäusle der Mammut? 

5,50 € 
 

28. Beim Rasenden Tausendfüßler vergeht die 
Fahrt wie im Fluge. Darum dreht er gleich 
mehrere Runden. Wie viele genau? 

2 Runden 
 

29. Sucht die Fidelen Tripsdriller. Wie viele 
Blasinstrumente hat die Band? 

6 Blasinstrumente 

30. Dreht eine gemütliche Runde mit den 
Kutschen. Durch wie viele Tunnel fahrt      
ihr dabei?  

3 Tunnel 
 

 
   Mitglieder der Gruppe: __________________________________ 

__________________________________ 
 

   Erreichte Punktzahl: ________      Max. Punktzahl:     30 


